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PROCEDURES LOCALES

FFVP eSport Series
Février 2022

du 10 Février 2022 au 24 Février 2022
Simulateur Condor 2

Edition du 20/01/2022

Date de validation des procédures par la Commission Sport FEFVP : 21/01/2022

Référence du réglement des compétitions FFVP : NP 4.1 - Edition 2022

L’ensemble des documents de référence est disponible sur :
h J/Iwww.ffvp.fr/kb/organiser-une-competition

Les procédures locales ont pour but de définir les options retenues par I'organisation lorsque le
reglement fédéral (NP4.1) les permet. Elles évitent autant que possible de paraphraser la NP4.1. Les
concurrents sont donc tenus de connaitre la NP4.1 et les procédures locales. Les procédures locales
doivent étre validées par la Commission Sport FFVP au moins un mois avant la premiére épreuve.
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1.Description de la compétition

1.1. Objectifs de la compétition

o Désigner un champion
o Offrir une compétition Condor se rapprochant au maximum des compétitions réelles
(réglements, encadrement, conditions de vols).
o Découverte de la compétition pour les licenciés nouvellement lachés campagne.
o Maintien des compétences & perfectionnement du vol en compétition pour les licenciés plus
expérimentés.
o Proposer une animation ludique et formatrice.
o Promouvoir la compétition en planeur, les clubs FFVP, et le eSport.
o Il est demandé a I’ensemble des concurrents :
o une attitude bienveillante sur les problémes que pourrait rencontrer cette compétition
o d’appliquer les mémes régles de sécurité qu’impose le vol en planeur réel.

1.2. Nom et lieu de la compétition

o Nom de la compétition : FFVP eSport Series - Février 2022

o Sceénes Condor : AA2, France Ouest et FRN

o Association organisatrice : FFVP

o Altitude de référence de I’aérodrome (utilisée pour la référence des altitudes QNH/AMSL) :

I’information sera indiquée sur la fiche d’épreuve en fonction de 1’aérodrome de décollage
retenu.
o Cette compétition est sélective (ie ne diverge pas par rapport a la NP4.1) : non

1.3. Noms et fonctions des organisateurs et officiels

Directeurs de la compétition : Antoine Havet, Sébastien Chaumontet
Représentant fédéral : Philippe de Péchy

Choix des épreuves : Marc Till, Jean-Francois Gombault, Michel Bernard
Scoring : Romuald Mauvais, Mana Coste

Sécurité des vols : Marc Till, Antoine Havet

Infrastructure : Jean-Francois Gombault, Mana Coste, Louis Janzam
Promotion, animation live : Antoine Havet, Sébastien Chaumontet
Diffusion en direct : Timothée Barusseau, Romuald Mauvais

Gestion des inscriptions : Antoine Havet, Sébastien Chaumontet

0 O O O 0O O O O O

1.4. Calendrier de la compétition

Date limite d’inscription avec ordre de priorité : Dimanche 30 janvier 2022 a 23h59
Date limite d’inscription : Dimanche 06 février 2022 a 23h59

Entrainement : Lundi 07 février 2022 a 20h30

Période d’inspection technique (pesée) : (le cas échéant) : sans objet

Premier briefing : Jeudi 10 février 2022 a 20h30

O O O O O
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o Période de compétition :

o Jeudi 10 février 2022 - 20h30
Lundi 14 février 2022 - 20h30
Jeudi 17 février 2022 - 20h30
Lundi 21 février 2022 - 20h30
Jeudi 24 février 2022 - 20h30

O O O O

1.5. Déroulement de la compétition

o Les 80 pilotes se verront attribuer un groupe.
Chaque groupe volera sur un serveur attitré :
o Groupe A => Serveur A
o Groupe B => Serveur B, ...
La compétition se déroule sur 5 épreuves.
Le scoring de chaque épreuve sera basé sur un total de 1000 points.
Les pilotes restent dans le méme groupe lors de toutes les épreuves.
Le classement final sera basé sur les résultats de la somme de I’ensemble des épreuves.

o

o O O O

o Une course d’entrainement est proposée, afin de découvrir la formule Lundi 07 février 2022 a
20h30.

1.6. Adresses pour correspondance et inscription

o E-mail : eSport@ftvp.fr

o Site web : https://www.soaringspot.com/fr/condor-ffvp-esport-series-fevrier-2022/
o Discord : https://discord.gg/stGppW VenS
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2.Géneéralités

2.1. Inscriptions

o L’inscription est gratuite et réservée aux licenciés FFVP 2022 ou 2021.

o Sivous n'étes pas encore licencié a la FFVP, vous pouvez vous rapprocher d'un club proche de
chez vous (https://www.ffvp.fr/trouver-un-club) pour souscrire une licence découverte
(https://www.ffvp.fr/les-licences#licence-decouverte).

o Les concurrents s’engagent a participer a ’ensemble des courses (sauf cas de force majeur).

o Les demandes de participation sont a transmettre via le formulaire suivant avant le dimanche
30 Janvier 2022 a 23h59 : https://forms.gle/BKg85Kv4QDsal8Xi&

o Les participations seront confirmées par 1’organisation par email aux concurrents retenus et
I’information sera diffusée sur le Discord de la compétition.

o Sile dimanche 30 Janvier 2022 a 23h59, le nombre de demandes est supérieur au nombre de
places disponibles, les places seront attribuées dans 1’ordre de priorité suivant :

o Licenciés FFVP 2022 dans I’ordre de leur classement a I’IGC Ranking

o Licenciés FFVP 2021 dans I’ordre de leur classement a I’IGC Ranking

o Licenciés FFVP 2022 ou 2021 dans I’ordre de classement des précédentes FFVP
eSport Series

o Licenciés FFVP 2022 ou 2021 dans I’ordre de réception des demandes regues

o L’organisation se réserve le droit d’attribuer 5 places (« wild card ») afin de promouvoir
I'événement.

o Apres le dimanche 30 Janvier 2022 a 23h59, s’il reste des places disponibles, elles seront
attribuées dans I’ordre des demandes recgues.
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2.2, Classes et types de planeurs admis

Entrainement :

O
O
O

Lundi 07 février 2022 - 20h30

Vinon (scéne AA2)

Classe libre (sans handicaps)

Epreuvel :

O
O
O

Jeudi 10 février 2022 - 20h30
Aire sur I’Adour (scéne France-Ouest)
Classe biplace (Monotype Duo-Discus)

Epreuve 2 :

o Lundi 14 février 2022 - 20h30

o Romorantin (scéne FRN)

o Classe 15m - Maximum 50 kg/m? (sans handicaps)
Epreuve 3 :

o Jeudi 17 février 2022 - 20h30

o Buno Bonnevaux (scéne FRN)

o Classe 18m - Maximum 50 kg/m? (sans handicaps)

Epreuve4 :

O
O
O

Lundi 21 février 2022 - 20h30
Chérence (scéne FRN)
Classe club (Monotype StdCirrus)

Epreuve S :

o Jeudi 24 février 2022 - 20h30
o Beynes (scéne FRN)
o Classe standard - Maximum 50 kg/m? (sans handicaps)
2.3. Logiciel d’analyse et de scoring utilisé
o Le logiciel SeeYou (version 10 ou supérieure) sera utilis¢ comme logiciel d’analyse des vols
et de calculs des points.
o Le script de scoring FFVP Seeyou en vigueur le jour de la 1 épreuve sera appliqué.
2.4. Enregistrement de vol admis et procédure d’envoi
o Chaque concurrent devra transmettre par email son fichier de vol IGC a I’adresse
scoring.eSport@ffvp.fr.
o Il devra envoyer son fichier de vol au maximum 15 minutes apres la fin de son vol et en tout
état de cause avant minuit le jour de la course.
o Seuls les fichiers IGC issus de Condor 2 seront exploités (ie : les fichiers enregistrés par un
PDA seront refusés).
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o Afin de faciliter ’exploitation par I’organisation, le concurrent devrait renommer son fichier

IGC selon le format suivant :
<DATE>-CDR-<NUMEROCONCOURS>-<NOM>-<PRENOM>.ige

Avec :
<DATE> : la date du jour au format AAAA-MM-JJ
<NUMEROCONCOURS> : tel que confirmé par 1’organisation au moment de I’inscription
<NOM> : nom fourni a I’inscription
<PRENOM> : prénom fourni a I’inscription

o Exemple : Jean Durand a volé sur le planeur « Echo Novembre » le 26 février 2022.
Il devra renommer son fichier IGC venant de Condor 2 ainsi :
2022-02-26-CDR-EN-durand-jean.igc

o Chaque concurrent devra conserver son fichier FTR et son fichier IGC jusqu’a la proclamation
des résultats finaux. L’organisation pourra lui demander 1’envoi du fichier FTR. Il ne devra
I’envoyer que sur demande expresse de I’organisation.

o En DP’absence de transmission des fichiers par le concurrent a minuit le jour de la course,
le pilote recevra 0 point pour I’épreuve.

2.5. Equipements supplémentaires requis

o Condor2 version 2.1.7
o Scénes :

- AA2v0.8

- France Ouest C2

- France Nord (FRN)
o Un compte utilisateur Discord

2.6. Site Internet

o L’adresse du site SoarlngSpot de la compétition est :

o Il sera la référence pour les fichiers de points de virage, espace aérien et résultats de la
compétition.

2.7. Base de points de virages

o Le fichier de référence (*.cup) est disponible sur SoaringSpot (cf §2.6).

2.8. Définition de I’espace aérien sportif du championnat

o Afin de faciliter la mise en ceuvre de cette compétition, aucun espace aérien ne sera interdit.

o Lorganisation veillera a proposer des circuits qui ne passent pas dans des espaces aériens
interdits dans le monde réel.
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2.9. Emplacement du panneau d’affichage officiel

Sans objet.

2.10. Communication et messagerie

o Pour les aspects administratifs, 1’organisation communiquera avec les concurrents par email
et/ou Discord.

o Durant les briefings et durant les courses, un serveur Discord sera utilisé. La présence de
chaque concurrent est obligatoire. Un compte utilisateur Discord est donc requis.
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3.Procédures au sol

3.1. Présentation de I’aérodrome

o Présentation effective au briefing journalier
o Lieux de la compétition : Vinon, Aire sur I’Adour, Romorantin, Buno Bonnevaux, Chérence,
Beynes.

3.2 Consignes de mise en piste et passage au point de pesée

Sans objet

3.3. Procédure de pesée

Sans objet
3.4. Procédure de déballastage en piste

Sans objet

3.5. Grille de décollage

Sans objet

3.6. PC vache, informations a communiquer en cas de vache,
remise des enregistreurs au retour de vache

Sans objet
3.7. Possibilités de dépannage air
Sans objet
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4.Procédures en vol

4.1. Fréquences radio

o Les canaux de communications et outils associés seront transmis aux participants avant le
début de la compétition.

o Chaque pilote devra rejoindre le canal Discord de son groupe.

o Les pilotes sont encouragés a échanger entre eux pendant la course, afin de garantir des
conditions optimales de sécurité.

4.2. Décollage (zone de largage) / treuil / décollage autonome

o Le briefing quotidien précisera les conditions de décollage.

4.3. Procédure en cas d’atterrissage pendant les remorquages
Sans objet
4.4. Information d’arrivée

o Le pilote annonce son arrivée et ses intentions sur la fréquence de la compétition lorsqu’il est
a 10 km de la ligne d’arrivée, en utilisant la phrase suivante : « [n°® de concours] 10km »

o L’organisateur collationne le numéro de concours avec les informations utiles (vent, piste en
cas de passage).

o Puis le pilote annonce au passage du cercle : « [n° de concours] Point de report, directe OU
passage »

4.5. Procédure de passage et/ou d’atterrissage en direct

o Les passages sont autorisés, mais I’arrivée directe est préférée. Toute arrivée dangereuse sera
sanctionnée.

o En fonction de leur énergie, les concurrents effectuent des posés directs ou des tours de piste
standard.
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5.Déroulement des épreuves

5.1. Dispositions locales relatives au contréle du trafic aérien
(le cas échéant)

Sans objet

5.2. Zone des épreuves

o Les circuits seront proposés en France, sur les scénes suivantes :
o AA2, France Ouest et FRN

5.3. Paramétres des portes de départ et d’arrivée

Départ :
o Ligne de départ rectiligne de longueur totale 10 km (2x S5km de chaque c6té du point de
départ), centrée sur le point de départ, avec comme parametres de franchissement :
o Vitesse sol maximale : 170km/h, sauf changement lors du briefing journalier
o Altitude maximale de franchissement de ligne : sera définie chaque jour en fonction des
plafonds observés et annoncée durant les messages radio d’ouverture de porte.

Arrivée :

o Cercle de rayon 3 km centré sur le point d’arrivée avec comme parametre de franchissement :

o Altitude minimale : Altitude terrain + 300 meétres.

5.5. Ouverture de la ligne de départ

Procédures Radio :

Pour le groupe filmé pendant la course, annonces par le directeur de compétition :

A. Au moins 20 minutes avant I’ouverture de la ligne de départ : “La ligne ouvrira a Y heure,
’altitude maximum Z métres”.

B. 10 minutes avant I’ouverture de la ligne de départ : “La ligne ouvrira dans 10 minutes, altitude

maximum Z métres. Les pilotes doivent étre derriére la ligne de départ dans 9 minutes.”

C. 5 minutes avant I’ouverture de la ligne de départ : “La ligne ouvrira dans 5 minutes, altitude

maximum Z metres. Les virages a droite sont interdits. Les pilotes doivent étre derricre la
ligne de départ dans 4 minutes.”

D. 3 minutes avant le départ : “La ligne ouvrira dans 3 minutes. Les pilotes doivent étre derriére

la ligne de départ dans 2 minutes.”
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E. 2 minutes avant le départ : “La ligne ouvrira dans 2 minutes. Les pilotes doivent étre derriére
la ligne de départ dans 1 minute.”

F. 1 minute avant le départ : “La ligne ouvrira dans 1 minute.”

G. 30 secondes avant le départ : “La ligne ouvrira dans 30 secondes.”

H. 10 secondes avant le départ : “Départ dans 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, Top Départ !”
Pour les autres :

A. Suivre le compteur temps de Condor, en haut & gauche de 1’écran (en jaune). Ce décompte fait
foi, dans tous les cas.

5.6. Annulation d’épreuve en vol

o A tout moment, I’organisation peut annuler 1’épreuve en annongant sur la fréquence
compétition :

o « Compétition X, I’épreuve pour le Groupe Y est annulée. ».
o « Compétition X, I’épreuve est annulée. ».

o Les concurrents sont priés de relayer le message le plus sportivement possible.

5.7. Pénalité altitude d’arrivée

o La pénalité pour passage de la ligne d’arrivée sous l'altitude minimale est de type « Temps ».
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6. Divergences par rapport au réglement

fédéral NP4.1 en vigueur

Adaptations eSport nécessaires :

O

o

Enregistrement de vol et procédure d’envoi

Déconnexion réseau : en cas de déconnexion réseau (coté serveur ou coté compétiteur), le
concurrent pourra terminer son vol et envoyer son fichier de vol. Un controle d’intégrité sera
effectué par 1’organisation pour s’assurer que les paramétres météo sont inchangés.

En cas de de « crash planeur » ou « collision » durant 1I’épreuve, le concurrent sera considéré
vaché a I’endroit de la fin de son vol. L’organisation étudiera s’il s’agit d’une prise de risque
inconsidéré ou un manque d’aisance avec le pilotage Condor. Dans le second cas, il sera
autorisé a participer aux courses restantes.

o Exception : si collision avec un autre planeur durant le « join time », le concurrent est
autoris¢ a tenter de relancer complétement son vol. Ceci permet de prendre en compte
I’arrivée en mode « airborne » trés délicate avec de nombreux planeurs autours.

En I’absence de transmission des fichiers par le concurrent a minuit le jour de la course, le
pilote recevra 0 point.

La porte de départ est ouverte des que le décompte “Race in” de Condor se termine.

Ne jamais faire demi-tour lors du départ, méme en cas de non détection du franchissement de
la ligne par Condor (départ prématuré/trop haut). Des pénalités seront appliquées.

En cas de connexion au mauvais serveur, il faut vous déconnecter et vous reconnecter au
serveur qui vous a été attribué. Disqualification en cas de non-respect de la régle.

Si le planeur dépasse la charge alaire maximale autorisée, le pilote recevra une pénalité : WLd
x 300 secondes. Exemple : 10 kg x 300 sec = 3000 secondes. En cas de récidive, le pilote est
disqualifié de I’épreuve. En cas de récidive, le pilote est disqualifié de la compétition.

Il est interdit de communiquer les informations de connexion aux serveurs Condor a des
personnes étrangéres a la compétition.

7. Annexes sécuriteé

o  Afin de rendre la compétition formatrice, 1’organisation analysera tous les fichiers de vol en
utilisant :
o SeeYou
o D’outil de détection des raccrochages bas FFVP (dans des zones plates)
o [D’outil de gestion des locaux en montagne VerifLocal
o A l'instar des compétitions réelles le directeur de la compétition peut sanctionner tout vol
dangereux (pénalité en point, disqualification de I’épreuve ou disqualification de la
compétition).
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